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1. Propodsito de la aplicacion

Esta guia es un tutorial que explica el desarrollo completo de una aplicacion en Visual Basic .NET.
La aplicacion formaria parte de otra mayor para la compra-venta de coches usados. En concreto
permitiria la visualizacién de los vehiculos a partir de su matricula. La interfaz de la aplicaciéon
presentaria un aspecto similar al siguiente:

ehiculos en venta - BI-1111-A Q@@

Matricula:
[BI-1111-4 |

[ Aceptar ][ Salir ]

Al introducir la matricula y pulsar sobre el botdn ACEPTAR, se visualizara una foto con la imagen
del vehiculo, apareciendo su matricula en la barra de titulo del formulario. El botén SALIR
finalizaria la aplicacion.

2. Crear un nuevo proyecto’

Una vez abierto el entorno de desarrollo, es necesario crear un nuevo proyecto, ya sea desde la
pagina de inicio del entorno o mediante la opcion PROYECTO del menu ARCHIVO/NUEVO
(CTRL+MAYS+N).

Muevo proyecto

Tipos de proyecto: Plantillas: | MET Framework 3.5 ~ ||| E|
=] Visual Basic Plantillas instaladas de Yisual Studio ~
Sindows
Web = Vg o
Smatt Device = il g
Office Aplicacidn de  Bibliokeca de Aplicacién  Aplicacion de Aplicacidn de
Base de datos Windmws ... lases WRFE explorada,.. consola
Prueba B
Reporting tVE tvﬂ E Vg Vg
WCF | #]
sorkflaw Biblioteca de  Bibliokeca de  Proyecto wacio  Servicio de  Biblioteca de
Obros Hpos de proyectos controles ... controles pe... windaws controles ...

[=)- Provectas de prueha
Documentos de prueba Mis plantillas

1€

Provecto para crear una aplicacion con una interfaz de usuario de Windows, {,MET Framework 3.5) |

Mombire: windowsApplicationl |

I Acepkar H Cancelar ]

En este cuadro de didlogo se debe elegir la plantilla APLICACION PARA WINDOWS de la parte
derecha. Ademas es conveniente dar un nombre a la aplicacion para que la solucion generada no
tome el nombre por omisién (WindowsApplicationXXX).

! Para todas las pantallas y referencias al entorno de desarrollo, se supondra que se esta utilizando la “Configuraciéon de desarrollo de
Visual Basic”. Dicha configuracion se puede cambiar mediante la opcién IMPORTAR Y EXPORTAR CONFIGURACIONES del menu
HERRAMIENTAS.
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También es posible dar un nombre a la solucién y al proyecto, asi como indicar la carpeta donde
se guardara cuando por primera vez se da la opcidn GUARDAR TODO (CTRL+MAYUS+S) del menu
ARCHIVO.

Mombre: VisorZochesUsados

Ubicacion: Du'Mis Documentostisual Studio 20034 Projects w

Marrbre de la salucidn: | CochesUsados Crear directorio para la solucion

[ Guatdar H Cancelar ]

Es recomendable dar al proyecto y a la solucion un nombre distinto del nombre por omision, para
gue, de esta forma, se pueda distinguir claramente la finalidad de cada proyecto.

3. Ahadir componentes y establecer propiedades
Los componentes de la aplicacion seran:

e Un contenedor heredado de System.Windows.Forms.Form para el formulario
principal.

e Un campo de texto estético (control de la clase Label) para la etiqueta del cuadro de
texto.

e Un campo de texto editable (control de la clase TextBox) para introducir la matricula.
e Dos botones (controles de la clase Button) etiquetados como ACEPTAR y SALIR.

e Un control de la clase PictureBox que actuara como contenedor de archivo de
imagen de los vehiculos.

Ademas seran necesarias imagenes en formato JPG cuyo nombre sera la matricula del vehiculo
con extension .jpg y con un tamafio de 140x100 pixel (algunas de estas imagenes estan
disponibles en el Campus Virtual o en la pagina www.colimbo.net).

3.1. EIl formulario principal

Al iniciar una aplicacion para Windows, el entorno de desarrollo crea automaticamente un
componente de la clase Form que actuara como formulario principal de la aplicacion. El nombre
por omision del archivo que contiene el formulario es Forml.vb y el nombre del objeto Form1l.
Sin embargo, es interesante cambiar dichos nombres por otros mas significativos. Para cambiar el
nombre del archivo se puede recurrir a las propiedades del archivo, seleccionandolo desde el
explorador de proyectos. La version actual del entorno de desarrollo Visual Studio 2008, cambiara
también automaticamente la propiedad Name del objeto de la clase Form.

En el formulario, también es importante cambiar el valor de la barra de titulos del formulario
mediante la propiedad Text, y puede ser interesante cambiar el icono predeterminado de la
aplicacion mediante la propiedad Icon.

En el directorio de Visual Studio, en la subcarpeta vS2008ImageLibrary de la carpeta
Common7, existen una serie de directorios con iconos y bitmaps que se pueden utilizar en las
aplicaciones. Entre el material proporcionado en este tutorial, también aparece el archivo
car icon.ico, con el icono del formulario.

() @O | yis Rodriguez Baena (UPSAM), 2010 3

Bv NG S




Aplicacion de ejemplo en VB.NET

3.2. EI control Label

Se utiliza para etiquetar otros campos, en este caso el cuadro de texto que contendra la matricula.
Aparte de las propiedades que podemos usar para cambiar su aspecto (colores, tamafio, posicion
o tipo de letra), debemos cambiar la propiedad Text que contendra el texto estético de la
etiqueta. En estos controles (ocurrird lo mismo en los botones de la aplicacion), el caracter
ampersand (&) antes de una letra definira la tecla de acceso al control.

3.3. EIl control TextBox

Se utiliza para introducir texto editable por el usuario. En este control es muy conveniente cambiar
la propiedad Name del control (por ejemplo, por el identificador txtMatricula, utlizando el
prefijo txt para indicar que se trata de un cuadro de texto.), ya que nos referiremos a €l en el
cbdigo del formulario. La propiedad Text permitird referirnos al texto para obtener su valor o
cambiarlo mediante la expresién txtMatricula.Text.

3.4. Controles Button

En este caso, también sera conveniente cambiar las propiedades Name y Text utilizando en esta
Ultima el caracter ampersand (&) para especificar la tecla de acceso. En el caso de la propiedad
Name, para indicar que se trata de referencias a objetos de la clase Button, se puede utilizar el
prefijo btn (los botones podrian tener los nombres btnAceptar Yy btnSalir).

3.5. Control PictureBox

La clase pPictureBox sirve como contenedor de objetos graficos. Ademas de la propiedad Name
(se puede utilizar pic como prefijo de las referencias a esta clase, por lo que en nuestra
aplicacion el control se podria llamar picFoto) podemos modificar otras propiedades para
cambiar su aspecto. El control, por omisidn, aparece sin ningln borde que permita distinguirlo en
el formulario cuando no contiene ninguna imagen. Es posible crear un borde modificando en
tiempo de disefio la propiedad BorderStyle, a la que se asigna algun valor de la enumeracion
BorderStyle. La siguiente tabla muestra los miembros de esa enumeracion.

Nombre de miembro Descripcion

Fixed3D Borde tridimensional.
FixedSingle Borde de una sola linea.
None Sin borde.

De forma predeterminada, se muestra sélo la parte de la imagen que cabe en el control, pero
mediante la propiedad sizeMode, podemos obligar a cambiar, bien el tamafio del control para
gue se adapta al tamafio de la imagen, o bien el tamafio de la imagen para que se adapte al
tamafio del control. El valor de SizeMode es algin miembro de la enumeracion
PictureBoxSizeMode, cuyos miembros se puede ver en la tabla siguiente.

Nombre de miembro Descripcion

AutoSize El tamafio de PictureBox debe ajustarse igual que el tamafio de la imagen que
contiene.

Centerlmage La imagen se muestra en el centro si PictureBox es mas grande que la imagen. Sila

imagen es mas grande que PictureBox, la imagen se coloca en el centro de PictureBox
y se recortan los bordes exteriores.

Normal La imagen se coloca en la esquina superior izquierda de PictureBox. La imagen se
recorta si es mas grande que el objeto PictureBox que la contiene.

Stretchlmage La imagen situada dentro de PictureBox se estira o0 encoge para ajustarse al tamafio
del mismo.

Zoom Se aumenta el tamafio de la imagen o se disminuye, manteniendo la proporcion de
tamano.
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3.6. Control del orden de tabulacion

Es importante verificar el orden de tabulacién de los controles. En los controles que pueden tomar
el foco, el orden de tabulacién lo determina la propiedad TabIndex (también podemos evitar que
esos controles entren en el orden de tabulacion estableciendo la propiedad TabStop a False).

El control Label no puede tomar el foco, aunque si tiene propiedad TabIndex. En este caso, la
propiedad se utiliza para establecer que control tomaré el foco al utilizar su tecla de acceso, que
sera el siguiente en el orden de tabulacion.

Podemos establecer manualmente la propiedad TabIndex, 0 bien utilizar la opcibn ORDEN DE
TABULACION del menu VER que permite establecerla de forma visual.

B Vehiculos en

[tricula:
1]

&ceplar ] ﬂ Salir

4. Codificacion de los eventos

Para dotar de funcionalidad a la aplicacion es necesario codificar los eventos seleccionados
mediante el editor de cddigo. Existen distintas formas de abrir el editor de cédigo:

e Pulsando dos veces sobre un componente se abre el editor de cédigo y aparece una
plantilla con el evento predefinido para ese componente (por ejemplo, Click para los
controles Button, TextChanged para los TextBox, etc.).

e Pulsando F7 o mediante la opcion CODIGO del menu VER se abre el editor y el cursor
se pone sobre la primera linea del c4digo del modulo.

e Pulsando sobre el boton VER cODIGO de la parte superior del Explorador de soluciones.

Explorador de soluciones

=d| My Project

ﬂ Frrntisar. b

En cualquiera de los casos aparecera la ventana de codigo de la que podremos seleccionar un
evento predefinido (seleccionando el componente en la lista de la izquierda) y el evento de la lista
de la derecha o escribir nuestros propios procedimientos, declaraciones, etc.
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@9 CochesUsados - Microsoft Visual Studio

Archivo  Editar  Wer Provecto Generar Depurar  Datos  Herramientas  Prueba  Weptana  Ayuda

65 i % s BB R == S e A b S P Y =

[ag frm¥isor.vb™® - Frmyisor,vb [Disefio]* ®  Explorador de soluciones - 0 x

o bEntceptar ~ || ¥ Click V|| = & EEE Y
R L ass frmvVisor [=]{Declaraciones) 1| 12& visorCochesusados

& AutoSizeChanged =d| My Project
# BackColorChanged =] frm¥isor vb
+ BackgroundImageChanged

+ BackgroundImagelayoutChanged
+ BindingContextChanged

5 idationChanged

# ChangelICue

7

Private Jub btnleeptar Click(ByVal 35

SEJUSILELEY 3P 0pEn D

End Sub
End Class

/‘\I

anged

# ContextMenuChanged

# ContextMenustripChanged
# Cortroltdded

# CortrolRemaved

& CursorChanged

+ Disposed

# DockiChanged

# DoubleClick

& DragDrop

< DragEnter ._i]Eprorador d... jOrfgenes de ...
¥ Dragleave
¥ DragQver Propiedades -1 X
7: Entabledchanged btnaAceptar_Click Attributes -
# Enker
# FontChanged 8:
# ForeColorChanged

¥ GiveFeedback

¥ @otFocus

# HandleCreated

# HandleDestroved w

w

< >

Lista Lin 5 Col 9 Car 9 I3

Cada clase tiene una lista de eventos definidos para ella (que aparece en la lista de la derecha de
la pantalla de codigo). Cada procedimiento de evento no es mas que un procedimiento Sub con
una cabecera ya definida. Por ejemplo, para el evento Click de un objeto de la clase Button
seria:

Private Sub btnAceptar Click(ByVal sender As System.Object,
ByVal e As System.EventArgs) Handles btnAceptar.Click

End Sub

La cabecera del procedimiento de evento tiene distintas partes. Por una parte el nombre del
procedimiento que, por omision toma el nombre del control, el caracter de subrayado y el nombre
del evento (btnAceptar Click). Es posible cambiar el nombre del procedimiento, ya que quien
controla el evento es la clausula Handles del procedimiento.

Todos los eventos tienen dos argumentos. El argumento sender es una referencia al objeto que
ha enviado al evento. A partir de ella podemos acceder a los distintos miembros del objeto. Sin
embargo, su unico miembro accesible es el método GetType, que devuelve una instancia del
objeto Type que representa el tipo exacto de la clase actual. Por ejemplo, dentro del
procedimiento de evento anterior sender.GetType.Name, devolveria el nombre de la clase del
objeto que ha enviado el evento (en nuestro caso, Button). Si queremos acceder a los miembros
del objeto que envia el evento, deberiamos convertirlo un objeto de una case concreta de forma
explicita haciendo una conversién de tipos con los métodos CType 0 DirectCast.
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Dim obj As Button = DirectCast (sender, Button)

El segundo argumento es una referencia a una instancia de la clase EventArgs 0 a alguna de
sus derivadas y contiene informacion sobre el evento. Dependiendo del tipo de evento, este
argumento sera de una clase distinta, con distintos miembros para representar cada una de sus
caracteristicas.

Por ultimo, la clausula Handles indicara qué evento de qué control sera el que lance el
procedimiento. En el procedimiento anterior, la clausula indica Aceptar.Click, por lo que se
lanzara al hacer clic sobre el boton Aceptar. En la clausula Handles pueden coexistir varios
eventos de distintos controles separados por comas, con lo que un Unico procedimiento de evento
podra controlar varios eventos. Por ejemplo un procedimiento que incluyera la clausula ..Handles
Buttonl.Click, Button2.Click, Buttonl.DoubleClick controlaria los enventos Click
y DoubleClick de Buttonl y el evento Click de Button?2.

La lista de eventos a codificar en la aplicacion de ejemplo seria la siguiente:
e Al pulsar sobre el botén SALIR (evento btnSalir.Click), terminard la aplicacion.

e Al pulsar sobre el botdbn ACEPTAR (evento btnAceptar.Click), se cargarda en el
control PictureBox la foto correspondiente a la matricula introducida en el cuadro de
texto. Al mismo tiempo aparecera la matricula en la barra de titulo del formulario.

e Esta misma operacion se podré realizar al pulsar la tecla ENTER en el cuadro de texto
(evento txtMatricula.KeyPress).

4.1. Evento btnSalir.Click

Existen dos formas de terminar una aplicacion Visual Basic. Una de ellas es utilizar la palabra
reservada de Visual Basic End. End terminard la aplicacion al tiempo que cerrara todos los
archivos abiertos meditante la instruccién Open y eliminaré las variables de memoria, pero sin
ejecutar el método Dispose () del formulario. Este método permite incluir cédigo de limpieza que
permita cerrar streams abiertos, eliminar referencias de objetos, etc. Por ello, en muchas
ocasiones es preferible utilizar una llamada directa al método Close () del formulario de inicio
para terminar la aplicacién. El método Close () cierra la ventana actual, al ser ésta la Unica que
tiene abierta la aplicacion, el programa finalizara.

Private Sub btnSalir Click(ByVal sender As System.Object,

ByVal e As System.EventArgs) Handles btnSalir.Click

Me.Close ()
End Sub

La palabra clave Me hace referencia a la clase actual, en nuestro caso a frmvisor.

4.2. Evento btnAceptar.Click

Este evento permitira visualizar la imagen del vehiculo en el PictureBox. La imagen de un
PictureBox se almacena en un objeto de la clase System.Drawing.Image que posee un
método estatico FromFile () que sirve para cargar un bitmap almacenado en disco. EI método
debe recibir como argumento una cadena que contenga la especificacion de archivo del mapa de
bits. Estableciendo dicha propiedad al literal Nothing, desaparecera la imagen del control.

El problema reside en averiguar cual es la especificacion del archivo que queremos cargar.
Podemos utilizar una cadena con la direccion absoluta y concatenar el contenido del cuadro de
texto y la extension . jpg de la siguiente forma:

imagen = "C:\Carpeta de imagenes\" & txtMatricula.Text & ".jpg"
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pero requeriria crear dicha carpeta en todas las maquinas en las que se ejecutara la aplicacion.
Otra solucién seria utilizar el objeto Application que guarda informacién sobre la aplicacion que
se esta ejecutando. Dicho objeto tiene como miembro la propiedad startUpPath que devuelve
una cadena con el directorio de inicio de la aplicacion. Si se guardan las imagenes en una carpeta
Fotos que cuelgue del directorio de la aplicacion, la especificacion de archivo podria ser:

imagen = Application.StartupPath & "\Fotos\" & txtMatricula.Text & ".jpg"

Obsérvese que la aplicacion no es ni el archivo .vb ni la solucién, sino el archivo ejecutable
creado en la compilacién. Dicho archivo se encuentra situado en la carpeta bin\Debug de la
solucion, por lo que en nuestro caso la propiedad StartUpPath devolveria
carpetaDelProyecto\bin\Debug. En nuestra aplicacién, las los archivos graficos deberian
estar en una carpeta Fotos que cuelga de la carpeta de la aplicacién. Nétese también que la
propiedad no afiade la barra invertida final y (\) y la carpeta Fotos, por lo que es necesario
afadirla en la expresion

Suponiendo que la carpeta de la solucion sea CochesUsados, que la carpeta del proyecto sea
VisorCochesUsados Yy que estén almacenados en la carpeta que utiliza Visual Studio por
omision para guardar los proyectos, Application.StartUp devolveria,

D:\Mis Documentos\Visual Studio
2008\Projects\CochesUsados\VisorCochesUsados\bin\Debug

por lo que la expresion Application.StartupPath & "\Fotos\" &
txtMatricula.Text & ".jpg" devolveria

D:\Mis Documentos\Visual Studio
2008\Projects\CochesUsados\VisorCochesUsados\bin\Debug\Fotos\contenidoD
elTextBox.jpg

Si en el cuadro de texto se hubiera introducido el texto “Bl-1111-A” la expresién anterior haria
referencia al archivo BI-1111-A. jpg que se encontraria en la carpeta Fotos del directorio de
la aplicacion.

Private Sub btnAceptar Click(ByVal sender As System.Object,
ByVal e As System.EventArgs) Handles btnAceptar.Click
Const titulo = "Vehiculos en venta" 'Titulo base del formulario
Dim imagen As String 'Especificacién del archivo que contiene la imagen
imagen = Application.StartupPath & "\Fotos\" & txtMatricula.Text & ".Jjpg"

picFoto.Image = Image.FromFile (imagen)
Me.Text = titulo & " - " & txtMatricula.Text
End Sub

Este procedimiento de evento utiliza una variable de tipo cadena imagen para guardar la
ubicacion y el nombre del archivo grafico. Ademas cambia el titulo del formulario (propiedad
Me . Text) afiadiendo al titulo original (“Vehiculos en venta”, almacenado en la constante titulo)
la matricula del coche que se estéa visualizando (recordad el heuristico de visibilidad y orientacion
inmediata).

4.3. Evento txtMatricula.KeyPress

La deteccién de la tecla ENTER en un control se puede controlar con los eventos KeyPress,
KeyDown 0 KeyUp, aunque como los dos ultimos se utilizan sobre todo para detectar la pulsacién
de teclas especiales (Alt, Ctrl, teclas de funcion, teclas de cursor, etc.) se utilizara KeyPress. El
segundo argumento de KeyPress pertenece a la clase KeyPressEventArgs, uno de cuyos
miembros es la propiedad KeyChar, que representa el caracter de la tecla pulsada; para detectar
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si se ha pulsado la tecla ENTER habra que comprobar si KeyChar coincide con el cadigo de la
tecla (Keys.Enter).

Si esto ocurre, la accion a realizar seré la misma que la del evento C1ick del botén aceptar. Esto
se puede conseguir, ademas de copiando el cddigo, llamando al evento Click de forma directa
(mediante una llamada a btnAceptar Click(sender,e)), creando un nuevo procedimiento
gue cargue la imagen (por ejemplo un procedimiento Sub MostrarVehiculo ()), 0 utilizando el
método PerformClick de la clase Button. (btnAceptar.PerformClick)

Private Sub txtMatricula KeyPress(ByVal sender As Object,
ByVal e As System.Windows.Forms.KeyPressEventArgs)
Handles txtMatricula.KeyPress
If AscW(e.KeyChar) = Keys.Enter Then
MostrarVehiculo ()
'También se podrian haber utilizado las siguientes llamadas:

'Aceptar.PerformClick ()
]
'Aceptar Click(sender, e)
End If
End Sub

Private Sub MostrarVehiculo ()
Const titulo = "Vehiculos en venta" 'Titulo base del formulario
Dim imagen As String 'Especificacidén del archivo que contiene la imagen
imagen = Application.StartupPath & "\Fotos\" & txtMatricula.Text & ".Jjpg"

picCoche.Image = Image.FromFile (imagen)
Me.Text = titulo & " - " & txtMatricula.Text
End Sub

Private Sub btnAceptar Click(ByVal sender As System.Object,
ByVal e As System.EventArgs) Handles btnAceptar.Click
MostrarVehiculo ()
End Sub

Otra forma de ejecutar las mismas acciones cuando se pulsa la tecla ENTER es convertir el botén
“Aceptar” en el boton predeterminado del formulario. Para ello habria que modificar la propiedad
AcceptButton del formulario y asignarla al botén Aceptar. El botén quedaria rodeado de un
recuadro negro y se activaria al pulsar la tecla ENTER desde cualquier parte del formulario.

5. Ejecucion y depuracion

5.1. Generacion de codigo y control de errores sintacticos

La ejecucion del proyecto se realizard mediante la opcion INICIAR del menld DEPURAR (0 pulsando
la tecla F5). Se generara entonces el ejecutable de la soluciéon y comenzara la ejecucion en modo
de depuracion hasta encontrar un punto de interrupcién, un error o hasta que se detenga la
ejecucion de forma manual. También es posible ejecutar la solucién paso a paso (teclas F10 o
F11).

Si se detecta un error sintactico, no se podra generar la solucién y aparecerd una ventana
indicandolo.
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Microsoft Visual Studio

/= Errores al generar, iDesea continuar v ejecutar la dlkima version
generada correctamente?

[ ImMa volver a mostrar este cuadra de didlogo

Si se continda la ejecucién se ejecutard la dltima solucidn generada. Si se interrumpe, aparecera
en la ventana LISTA DE DE ERRORES informacion del error y se podra ir a la linea que ha producido
el error.

5 B End Sub
=1
(=]
=) Private 3Zub txtHatricula_KeyPress[By‘!al sender As Chject,
>§ EvWal e As System.Windows.Forms.KeyPressEventlirgs)
Q Handles txtMatricula.KeyPress
o
g,- If AscWie.KeyChar) = Eeys.Enter Then
2 rarVehiculofsl
= 'También se podrian haber utilizado las siguientez llamadas:
3 1
El )
E '"Aeeptar.PerformClicki)
= \
[

|Q 1 errar | |J‘_\,D adwertencias | |\1) 0 mensajes

Descripcidn Archiva Linea Colurmna Provecto

ﬁ Mo se ha declarado el nombre ‘Mostrarehicula', frmyehiculosEnitenta, vb _ 13

Obsérvese que la llamada dentro del procedimiento es a MostrarVehiculo () (Sin acento), mientras que
el procedimiento declarado se llama MostrarVehiculo () (con acento).

5.2. Errores en tiempo de ejecucion

Cuando el entorno detecta un error en tiempo de ejecucién, aparecera una ventana indicando el
error.

FLIVALE ST L,l.ltll..LJ.L.uJ.ﬂ_l\l:yr’Ll: TOy oL IO I I JECT _ Efrmvisor,\ib
EyVal = As Fystem.Windows.Forms.KeyPressEventirgs)
Handles txtMatricula.KeyFress I', No se controlé FileNotFoundException
If iscWie.EeyChar) = Keys.Enter Then
MostrarVehiculo (] D:\Mis Docurmentos)isual Studia

- | o 2008\Projects\CochesUsadosiwisorCochesUsados|biniDebugiFotos\BI-1111-B.jpg
'Tambien se podrian haher utilizado)

! Sugerencias para solucion de problemas:
"Aeeptar.PerformClick() Compruebe que el archivo exiske en la ubicacian especificada, -~
! p ) )
Cuando utilice rukas de acceso relativas, aseqirese de que el directorio sea el correcto,
Vhoeptar Clicki(sender, =) ”
- Cbtener ayuda general sobre esta excepeidn.

€]

End If

End Sub Euscar mas avuda en linea, ..

Private Suk MostrarVehiculo() Acciones:
Const titulo = "Wehiculos en wenta™ 'TH) Ver defale.. Eres 4
Dim imagen Ls String 'Especificacion Copiar detalles de la excepcion en el Portapapeles
imagen = Application.StartupPath & " Fotost™ & CRLMNELL ICULE. [EXL & . JpQg” e -
ip icFoto. Image = Image.FrowFile (imagen) Mostrar¥ehiculo attributes
Me.Text = titulo £ " - " & txtMatricula.Text

End Zub

Private Sub btndceptar Click(EyVal sender As System.Chject, _
EvyWal e As System.Eventlirgs) Handles btnlceptar.Click
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End If B
End 3Sub
Private S3ub MostrarVehiculo()
Const titulo = "Vehiculos en wenta"™ 'Titulo base del formulario
Dim imagen As String 'Especificacidn del archivo gue contiene la imagen
imagen = Applicavion.StvarvupPach & "2Fotos i ngse controld FileNotFoundException X |5
ipicCoche. Image = Image.FromFile (imagen)
Me.Text = titulo & " - " g txtMatricula,Te FilInteraccidn Persona-Computadora
(06-07 )\ CochesUsadosh CochesUsados bintDebugFotoslaaa jpg
End Sub i Attri
Private Jub btniceptar_Click(ByVal sender is 3 gugerencias para solucién de problemas:
ByWVal e As System.Eventdrgs) Handles [Compricbe que e archivo existe en la Ubicacion especificada. ~
MostrarVehiculoi) . i . ) .
End Sub Cuandeo utilice rutas de acceso relativas, aseglrese de gue el directorio sea el correcto,
it
Cbtener avuda general sobre esta excepcidn, 3
nd Class Buscar mas ayuda en linea...
etrares
! i i ji ’ o
frores | |-'3 meteiEmats | | (i) 0 mensajes Copiar detalles de la excepeion en el Portapapeles
Descripcion BFCOIYG LInEa L] [Ny g2} PrOVECID

En la ventana de codigo aparecera sefialada la linea que ha producido el error. En la ventana del
error aparecera el tipo de error que se ha producido (en este caso una excepciéon del tipo
FileNotFoundException, e€s decir, archivo no encontrado), una explicacién mas detallada de
la instruccién que ha producido el error (en este caso el nombre del archivo que no se ha
encontrado), algunas sugerencias para controlar el problema, y la posibilidad de ver el detalle de
la excepcion.

5.3. Depuracion del codigo en tiempo de ejecucion

Una vez cerrada la ventana de error, sera posible corregir la linea o lineas de codigo erréneas y
continuar la ejecucién seleccionando la opcion CONTINUAR del mend DEPURAR o pulsando la tecla
F5. También es posible ver el valor de las variables sacando la ventana AUTOMATICO que permite
visualizar las variables utilizadas en esa linea y en la linea de cdodigo anterior, o la ventana de
VARIABLES LOCALES, que permite visualizar las variables locales del procedimiento actual. Para
seleccionar esas ventanas hay que acceder a la opcion VENTANAS del mend DEPURAR.

- End Sub
= Private 3ub MostrarVehiculo()
Const titulo = "Vehiculos en wventa™ 'Titulo hase del formulario

Dim iwagen Az 3tring 'Especificacion del archivo gue contiene la imagen
imagen = Application.S3tartupPath & "™ Fotosh " & txtMatricula.Text & ".ipg"

+ picFoto. Image = Image.FromFile|imagen)
Me.Text = titulo & " — " & txtMatricula.Text
- Frd Sok v
< >
‘tariables locales
Mombre Valor Tipo
@ Me Jwindowsapplication 1 Frmbisor} Windowsy
@ imagen "DniiMis Documentos) Yisual Studio 2008\Projects\CochesUsados|VisorCochesUsados), &, = String
- Litulo "vehiculos en venta" 3, = String

Se puede modificar el valor de las variables pulsando dos veces sobre la variable, modificando su
valor y pulsando la tecla ENTER.

También se puede modificar la ejecucion normal del programa y desplazar la linea actual a otra
posicion. Para ello hay que pulsar sobre la flecha que indica la linea actual y desplazar la flecha a
otra nueva linea.
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- End 3ub
= Private Zubh MostrarVehiculaol()
Const titulo = "Wehiculos en wenta™ 'Titulo bhase del formwulario
Dim itnagen As String 'Especificacidn del archivo oue contiens la imagen
g%- imagen = Application.3tartupPath & "\ Fotosh " & txtMatricula.Text & ".Jjpg"

rdxima instruccion que se va a ejecukar. Para cambiar el orden de ejecucidn de las instrucciones, arrastre la flecha. Esto puede tener
consecuencias inesperadas,

End 3Zub
Private Sub btnlceptar Click(ByVal sender As System.Chject, _
BEvWal =& Ls System.Eventlrgs) Handles btnblceptar.Click
MostrarVehiculol)
End Suhb

Mientras se esta en el modo de depuraciéon interrumpido (y siempre antes de arrancar la
depuracién), es posible ejecutar las instrucciones una a una, haciendo un seguimiento preciso del
flujo del programa. Podemaos avanzar paso a paso de las siguientes formas:

e Paso a paso por instrucciones (F11). Ejecuta la siguiente instruccion.

e Paso a paso por procedimientos (F10). Ejecuta la siguiente instruccion, pero si se trata
de una linea de cddigo con una llamada a una funcion, la ejecuta totalmente y salta a la
siguiente instruccion dentro del ambito actual.

e Paso a paso para salir (SHIFT+F11). Termina la funcion actual y lleva el cursor a la
dltima llamada.

Otra posibilidad de depuracion es forzar la detencién de la ejecucion colocando puntos de
interrupcion en las instrucciones ejecutables. Para establecer un punto de interrupcion,
simplemente hay que pulsar en el margen de la ventana de edicion de codigo en cualquier linea
gue contenga una instruccion ejecutable. Aparecera entonces un punto rojo indicando el
breakpoint y la ejecucién se detendra en ese punto. Al llegar la ejecucién del programa a ese
punto, el programa se detendrd, aparecera en el titulo de la ventana de Visual Studio la aclaracion
“(Depurando)” y se marcara como linea activa la linea donde esté colocado el punto de
interrupcion.

ECEQPLHL L IICK [SENUEr, =1
End If
- End Sub
Linea =] Private Sub MostrarVehicula()
activa -\ Const titulo = "Vehiculos en wenta” 'Titulo hase del formulario
Iz drmacen i it | F i 4 i i i
LQ imagen = Application.3tartupPath & "y Fotos'" & txcMatricula.Text & ".jpg™
5 1 T — T ki ]
-}_J_ e . Text titulo & & tHtMatricula. Text) I
Linea con = Priwvate Sub btnliceptar Click(ByWal sender As 3ystem.Chject,
) punto_qe BEvyWal e A=z S;stem.EventArgs] Handles btnAceptar.Cl_ick
|nterrup(:|on MostrarVehiculol()
- End Sub

Con el programa detenido, podremos analizar las variables, modificar el codigo, cambiar la linea
activa o ejecutar paso a paso el programa tal y como se ha indicado anteriormente.

6. Control estructurado de excepciones

Cuando un método detecta un problema en tiempo de ejecucion, se genera una excepcion (un
error). Si el método no esta preparado para controlarla, se manda la excepcion al siguiente
método en la pila de llamadas y asi sucesivamente hasta que se encuentra un controlador de
excepciones que la capture o se llega al final de la pila de llamadas con lo que aparecerd un
mensaje indicando la excepcion que se ha producido y finalizando la aplicacién.
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Aplicacion de ejemplo en VB.NET

Mediante el control estructurado de excepciones el codigo que potencialmente pude producir un
error se encapsula y captura las excepciones para las que ha sido programado mediante las
instrucciones Try..Catch..Finally.

Try
[ instrucciones protegidas ]

[ Catch [ excepcidén [ As tipoExcepcidn ] ]
[ instrucciones Catch ] ]

[ Exit Try ]

[ Finally
[ instrucciones Finally ] 1

End Try

El bloque Try. .End Try se encarga de encerrar el codigo que puede producir una excepcion. Si
se produce algun error dentro de ese bloque, Visual Basic revisara todas las instrucciones Catch
del blogue para comprobar si alguna de ellas hace referencia a la excepcion que se ha producido.
De ser asi, ejecutard las instrucciones de la clausula catch correspondiente. Por dltimo, la
clausula Finally se ejecutara tanto si se produce como si no se produce una excepcion.

Un bloque Try puede tener tantas cldusulas Catch como excepciones se deseen controlar.
Cuando se produce una excepcién se establece el objeto global Err y se genera una instancia de
la clase Exception 0 de alguna de sus derivadas. Visual Basic comprobara todas las clausulas
Catch hasta encontrar una que coincida con el tipo de excepcién generada, ejecutandose el
cbdigo asociado. De no encontrar ninguna, se pasara esa excepcion al siguiente método en la pila
de llamadas.

El objeto Err contiene informacién sobre el error producido, como las propiedades Err.Number,
con el cédigo del error que se ha producido, Err. Source con el nombre del objeto o la aplicacion
donde se ha producido, 0 Err.Description con la descripcion del error.

La clase Exception tiene, entre otras, las propiedades Source, con informacion de la aplicacién
o el objeto que la ha producido, Message, con informacion sobre la excepcion o StackTrace con
una lista de la pila de llamadas cuando se produjo la excepcion actual. Ademas cada una de las
clases derivadas de Exception tiene su propiedades caracteristicas (en la ayuda de Visual
Studio, aparece la jerarquia de clases de Exception con sus clases derivadas, propiedades,
métodos, etc.)

6.1. Controlar excepciones en la aplicacion de ejemplo

La aplicacion que se esta desarrollando puede generar una excepcion cuando no existe ninguna
imagen del vehiculo cuya matricula se ha introducido al ejecutar la instruccion FromFile (). La
excepcion producida perteneceria a la clase System.I0.FileNotFoundException,y, Si no se
controla, en la aplicacién definitiva apareceria el siguiente mensaje por pantalla y terminaria la

aplicacion.

Excepeidn no controlada en la aplicacidn. S5i hace clic en Continuar, la
aplicacion omitird este ermor e intentara continuar. Si hace clic en Salir, la
aplicacidn ze cerard inmediatanente.

D:WMiz Documentas\Wisual Studio
20084Projectz CochezU sadosh\WizorCochesU zadosibin\D ebughFotoghB-
1111-B.jpg.

(o ) (5w

Un nuevo procedimiento MostrarVehiculo () con el controlador de excepciones podria quedar
de la siguiente forma.
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Private Sub MostrarVehiculo ()
Const titulo = "Vehiculos en venta”" 'Titulo base del formulario
Dim imagen As String 'Especificacidén del archivo que contiene la imagen
imagen = Application.StartupPath & "\Fotos\" & txtMatricula.Text & ".]jpg"
Try
'Si no hay errores, se carga la imagen
'y se establece el titulo del formulario
picCoche.Image = Image.FromFile (imagen)
Me.Text = titulo & " - " & txtMatricula.Text
Catch e As System.IO.FileNotFoundException
'Si no se encuentra el archivo aparece un cuadro de diédlogo
'indicéndolo, se vacia el cuadro de texto y
'se restablece el titulo de la ventana
MessageBox.Show ("El vehiculo con matricula " & txtMatricula.Text & _
" no tiene imagen asociada.",
"Vehiculos en venta", _
MessageBoxButtons.OK,
MessageBoxIcon.Exclamation)
'Se vacia el texto del cuadro de texto
txtMatricula.Text = String.Empty
'Se vacia el PictureBox
picCoche.Image = Nothing
'Se restablece el titulo de la ventana
Me.Text = titulo
Catch e As Exception
'Si se produce cualquier otro error aparece un cuadro de didlogo
'indicando la circunstancia, el cdédigo de error,
'la descripcidén del error y la pila de llamadas.
'Ademés se vacia el cuadro de texto y
'se restablece el titulo de la ventana

MessageBox.Show ("No se ha podido cargar la imagen." &
ControlChars.CrLf &
"Error: " & Err.Number & " - " & e.Message & _
" " & e.StackTrace & ".",

"Vehiculos en venta", MessageBoxButtons.OK,
MessageBoxIcon.Exclamation)
'Se vacia el PictureBox
picCoche.Image = Nothing
'Se vacia el texto del cuadro de texto
txtMatricula.Text = String.Empty
'Se restablece el titulo de la ventana
Me.Text = titulo
Finally
'De cualquier forma el foco vuelve al cuadro de texto
txtMatricula.Select ()
End Try
End Sub

7. Distribucion de la aplicacion

A diferencia de las aplicaciones Win32, una aplicacion .NET no precisa instalar y registrar los
componentes y referencias de la solucion para distribuir la aplicacion en otros equipos: un simple
XCopy 0 un FTP del directorio de la aplicacion permitira ejecutarla sin problemas, siempre y
cuando se encuentre instalado .NET Framework en los ordenadores donde se debe ejecutar la
aplicacion.
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A pesar de esto, Visual Studio tiene entre sus plantillas de proyectos aplicaciones para instalar y
distribuir aplicaciones. Este tipo de aplicaciones generaran un archivo Setup.exe que permitird
instalar la aplicacién en otros equipos®.

Para afiadir un proyecto de instalacion a nuestra aplicacion, hay que seleccionar la opcion NUEVO
PROYECTO del menu ARCHIVO/AGREGAR. En la lista de plantillas habria que elegir entre los tipos de
proyecto OTROS TIPOS DE PROYECTOS Yy PROYECTOS DE INSTALACION E IMPLEMENTACION Y elegir la
plantilla ASISTENTE PARA PROYECTOS DE INSTALACION.

Tipos de provecto: Plantillas: MET Framework 3.5 v |EEH
(=1 Wisual Basic Plantillas instaladas de ¥isual studio A5
windows
Web :1 ? = |:+_{1 =
Smart Device L& ‘ IE L8 =
Office Provectode  Provectode  Provecto de  Asistente para Prowecto CAB
Base de datos instalacisn  programa ... modulo d...  provectos d...
Prugba
Reporting =
WCF L=
Wiarkflaw Provecto CAE
(= Otros tipos de proyectos de Smart O .
Instalacién & implementacidn
Base de datos Mis plantillas
Extensibilidad
Proyectos de prusba
v
Crea un provecto de Windows Installer con ayuda de un asiskente,
Marnbre: Instalar
Ubicacidn: D:4Mis Documentasivisual Studio 2008\Projects\CochesUsados w
[ Aceptar ] ’ Cancelar ]

Se abrira entonces el asistente y, después de la pantalla de bienvenida, habra que seleccionar el
tipo de instalacion que deseamos hacer, que en nuestro caso sera una instalacién de una
aplicacion para Windows.

?Esa aplicacion también es una aplicacion .NET por lo que todavia sera necesario tener instalado .NET Framework.
Para mas informacion sobre coémo instalar también .NET Framework, se puede acceder a las paginas
http://support.microsoft.com/?scid=kb%3Bes%$3B324733&x=12&y=11 O
http://msdn.microsoft.com/es-es/library/ms994427 (en-us) .aspx. También es posible obtener mas

informacioén sobre los proyectos de instalacion en
http://www.elguille.info/colabora/puntoNET/jmbeas instaladores/jmbeas InstaladoresNET.htm
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Aplicacion de ejemplo en VB.NET

Asistente para proyectos de instalacion (2 de 5)

Elegir un tipo de proyecto |
El tipo de proyecto determina ddnde v cémo se instalan los archivos en el equipo de o, :'
destino. —

iDesea crear un programa de instalacion para instalar una aplicacion?
(%) Crear un programa de instalacién de una aplicacién para Windows

(") Crear un programa de instalacidn para una aplicacion Web

iDesea crear un paquete redistribuible?
() Crear un madulo de combinacidn para Windows Installer

() Crear un archiva CAE descargable

[ < Anterior H Siguiente > ][ Finalizar ][ Cancelar l

La siguiente pantalla permite indicar que elementos de la aplicacién se incluirdn en la instalacion.
El RESULTADO PRINCIPAL DE COCHESUSADOS es el que incluye el archivo ejecutable de la
instalacion y las DLL necesarias.

Asistente para proyectos de instalacion (3 de 5)

Elija los resultados de proyecto que desea incluir l__l

Puede incluir resulkados de otros provectos en la solucian, Pl v |
Y

éQué grupo de resultados del proyecto desea incluir?
[] Recursos adaptados de CochesUsadas

[] Ensambladas de serializacidn ¥ML de CachesUsados

[ Archivos de contenida de CochesUsadas

Resultado principal de CochesUsados

[ Archivos de codiga Fuente de CochesUsadas

[] simbalos de depuracién de CachesUsados

[ Archivos de documentacion de Cocheslsados

Descripian;
Contiene los archivos OLL o EXE generados por el provecto,

[ < finkerior ” Siguiente = ][ Finalizar ][ Zancelar ]

El paso siguiente seréd indicar si se desea incluir algin archivo extra en la instalacion. Aqui se
deberian incluir, si son necesarios, archivos gréficos, archivos de tipo readme. txt, las bases de
datos, etc. En nuestro caso puede ser interesante incluir las imagenes de los vehiculos y el icono
del programa.
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Asistente para proyectos de instalacion (4 de 5)

Elija los archivos que desea incluir

£Qué archivos adicionales desea incluir?

ona-Computador

Puede agregar archivos de tipo Léame o paginas HTML al programa de instalacian, P et :I

[ < Anterior H Siguiente > ][ Finalizar ][ Cancelar l

Después de la pantalla de despedida y pulsar el boton FINALIZAR se creara un nuevo proyecto. En
la ventana del Explorador de soluciones aparecerd una nueva carpeta en la solucién con el
nombre de Instalar (este es el nombre que hemos dado al proyecto en la ventana Agregar
nuevo proyecto) que sera el nuevo proyecto. La ventana de los disefiadores de los proyectos de
instalacion es distinta de las del disefiador de proyectos. Lo que aparecera es el sistema de
archivos que creara la instalacion, tanto en la carpeta de la aplicacion, como en el escritorio del
usuario como en el mend programas del usuario. En la ventana de la izquierda aparecen las
carpetas y en el de la derecha su contenido. Es posible crear nuevas carpetas y afiadir nuevos
contenidos a los creados inicialmente mediante los menus contextuales.

@9 CochesUsados - Microsoft Visual Studio

Depurar  Herramienkas  Prueba

&-E o

frwisor b

Archivo  Editar  Wer Provecto

= R W - A EENE NN E

Sistema de archivos {(Instalar) Paagina de inicio

Generar

Accion

Yentana

4 5= [;E

¥

X

Siskema de archivos en el equipo de destino Maombre
4 Carpeta de la aplicacian
[24 Escritorio del usuario

23 Meni Programas del usuario

3 Carpeta de la aplicacion
[C3Escritorio del usuario
[C4Mend Programas del usuario

SEWSIWELISY Sp 0IpEnD

Tipo
Carpeta
Carpeta
Carpeta

|

EBX]

Ayuda

= &
= | &l o (B
Explorador de soluciones - Instalar

B Sa 2 s 5

'_j Solucion '‘CochesUsados' (2 provectos)

= 5@ ¥isorCochesUsados
= My Project
=] Frmtisar.vb

= _3 Instalar

= [ Dependencias detectadas
<a3 Micrasoft \MET Framewark

j Resultado principal de WisorCoches
E] 432150F .jpg
=] BI-1111-A.jpg
=] car_icon.ico
=] M-1234-A4.ipg
E] W-123456,jpg

< | >
|,_~;3Explorador de zol... |=5:|Or|'genes de datos

> 1 x

Propiedades >~ 3 X

=

-

Lisko
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El proyecto de instalacién, por omisién, creard una proyecto llamado Instalar, que se instalara
en la carpeta de ARCHIVOS DE PROGRAMA cOh ese nombre y no creara ninguna entrada en el menu
Programas. Para cambiar esto es necesario modificar las propiedades del proyecto.

Para cambiar las propiedades del proyecto es necesario marcar el proyecto Instalar del Explorador
de proyecto. Algunas de las propiedades son:

e Autor, con el nombre del creador del programa. Aparece al pasar el cursor por el
archivo .msi de la aplicacion.

e Description, es la descripcion del programa que aparecera en el archivo .msi

e Manufacturer, nombre de la compafiia que sera de forma predeterminada el nombre de
la carpeta donde se instalara la carpeta de la aplicacion.

e ProductName, nombre del producto que aparecera en el titulo de la ventana del
programa de instalacion.

e Title, titulo del programa que aparecera en el archivo .msi.

La carpeta de la aplicacion representa la ubicacién de la carpeta donde se ubicara el programa.
Por omisién se instalard en [ProgramFilesFolder] [Manufacturer]\[ProductName], Pero
podemos cambiar el destino mediante la propiedad DefaultLocation.

En esta carpeta también se podrian crear subcarpetas para determinadas funciones. Por ejemplo,
podriamos crear una subcarpeta Fotos y guardar alli los archivos gréficos con las fotos, tal y

como aparece en la figura anterior.

p Sistema de archivos (Instalar) * pigina de inicin | frmvisor.vb | FrmiVisor,vh [Diserio]

g Sistema de archivos en el equipo de destino Mombre Tipa

2 = _—

= = I__64._EZ‘.E|r|:n3I:a de la aplicacian % 432150F jpg archivo
§ L R el ) =] BI-1111-A.jpg archiva
z = E:C”,ml:":' = usuad”'lj , =] M-1234-84.ipg Archiva
3. 3 Mend Programas del usuario =) v-123456. im0 archivo
=l

o

5]

En MENU PROGRAMAS DEL USUARIO podemos crear la entrada que aparecera en el menu de Inicio
de Windows. Inicialmente esa carpeta permanece vacia, por lo que si deseamos crear un nuevo
elemento, deberemos crear un nuevo acceso directo al resultado principal de la aplicacion. Para
ello, se deber& pulsar con el boton derecho en la ventana de la derecha y selecciona la opcion
CREAR NUEVO ACCESO DIRECTO del menu contextual.

Seleccionar elemento en el proyecto Eg|

Buscar en: .__3 Carpeta de la aplicacion ~| Ch

[ Fotos [ Agregar archivo.., ]
g Car_jcon.ico
zsultado principal de VisorCocheslsados (Ackivo)

[ Agregar resultados. .. ]

[ Agregar ensamblada, .. ]

Ruta de acceso de origen:

Tipo de archiva: Todos los archivos (*.%) w

Aceptar l [ Cancelar
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En la ventana resultante deberemos seleccionar Resultado principal de CochesUsados de la
Carpeta de la aplicacion. Pulsando sobre el nuevo acceso directo accedemos a sus propiedades:

e Name, con el nombre que aparecera en el menu Programas.
e Description, con el texto que aparecera al pasar el cursor por la entrada del mena.

e Icon, con el icono asociado a la aplicacion. El icono debe estar incluido en la carpeta de
la aplicacion, y podemos afiadirlo seleccionando la carpeta de la aplicacion y
afnadiendo el archivo .ico.

Una vez modificadas las propiedades, seleccionando GENERAR del menu secundario del proyecto
Instalar, Se generara el programa de instalacion. En la carpeta indicada al crear el proyecto, en
la subcarpeta Debug, apareceran dos archivos: Instalar.msi, el programa de instalacion que
se puede utilizar si la maquina cliente no tiene instalado Windows Installer, y setup.exe, el
programa que es necesario utilizar si se tiene instalado Windows Installer. En condiciones
normales, cualquiera de los dos ultimos permitira instalar la aplicacion.
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