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Analisis y Disefio de Sistemas de Informacion para
Internet

Practica 1: XHTML

Objetivos
El objetivo principal de la practica es aprender a conocer el lenguaje de marcas XHTML, ver las
diferencias con html y aplicarlo para dar la estructura a un documento.

Desarrollo de la practica
El estudiante deberd realizar los siguientes apartados.

a) Dado el cédigo xhtml que aparece a continuacidn, sefale los errores que aparecen,
indicando el error, la linea en la que aparece y su causa. Se supone que el documento esta
escrito seglin la DTD XHTML 1.1.

<HTML xmlns="http://www.w3.0rg/1999/xhtml" xml:lang="es" lang="es">
<head>
<meta http-equiv="content-type" content="text/html; charset=iso-8859-1" />
<title>xhtml con errores</title>
<meta name="generator" content="Amaya, see http://www.w3.org/Amaya/" >
<link href="practical.css" rel="stylesheet" type="text/css" />
</head>
<body>
<div id="contenedor">
<div id=cabecera>
<hl class="logo">Lorem Ipsum</hl>
</div>
<div id="menunavegacion">
<ul>
<li><a href="#">Inicio</a></1li>
<li><a href="#">Productos</a></1i>
<li><a href="#">Acerca de...</a></1li>
<li><a href="#">Ayuda</a> </1i>
</div>
<div id="columna-izqg">
<div class="destacados">
<h2>Maecenas tempus</h2>
<p>Tellus eget condimentum rhoncus, sem quam semper libero,
sit amet <a href="http://es.wikipedia.org">adipiscing sem neque</a>
sed ipsum. Nam quam nunc, blandit vel, luctus
pulvinar, hendrerit id, lorem</p>
</div>
<div class="destacados">
<h2>Aenean commodo</h2>
<p>Ligula eget dolor. Aenean massa. Cum sociis natoque
penatibus et magnis dis parturient
montes, nascetur ridiculus mus. Donec quam felis, ultricies nec,
pellentesque eu, pretium
quis, sem. Nulla consequat massa quis enim.</p>
</div>
</div>
<div id="contenido">
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<h2>Donec pede justo</h2>
<p>Fringilla vel, aliquet nec, <em><strong>vulputate</em></strong> eget,
arcu. In enim justo, rhoncus ut, imperdiet a, venenatis vitae,

nisi vel augue. Curabitur ullamcorper ultricies nisi. Nam eget dui.

<p>

<img SRC="triguero.jpg" width="100" height="75" class="flotardereha" />
Etiam rhoncus. Maecenas tempus, tellus eget condimentum rhoncus, sem
quam semper libero, sit amet adipiscing sem neque sed ipsum. Nam gquam

cubilia Curae; In ac dui quis mi consectetuer lacinia.</p>
</div>
</div>
</body>
</html>

b) Convertir el archivo paginaHTML40.html en un archivo valido segin xhtml 1.1. El archivo
estd disponible en el campus virtual o en www.colimbo.net.

c) A partir del texto sobre “Disefio universal” que aparece en la Wikipedia
(http://es.wikipedia.org/wiki/Dise%C3%B1o universal) crear un document xhtml 1.1. La

siguiente imagen muestra un ejemplo de cdmo podria quedar el texto:

Diseiio universal

El disefio universal es un paradigma del disefio relativamente nueve, que dirige su accionar en el desarrollo productes v entornos
de facil acceso para el mayor mimero de personas posible, sin la necesidad de adaptarlos o redisefiatlos de una forma especial
El concepto surge del disefio sin barreras, del disefic accesible ¥ de la tecnelogia asistiva [1] A diferencia de estos conceptos el
disefic umversal tiene un alcance a tode el espectro de accestbiidad mcluda las personas que no la tienen, resolviendo el
problema con una visidn holista, Ademas, iene en cuenta la manera en que se vende el products v la imagen de producto, para
que estos, ademas de ser accesibles, puedan venderse v captar a todo el rango de consunmdores,

El propdsito del disefio universal es sunplificar la realizacién de las tareas cotidianas mediante la construccidn de productos,
servicios ¥ entornos mas sencillos de usar por todas las personas v sin esfuerzo alguno. El disefio uuversal, asi pues, beneficia a
todas las personas de todas las edades v habilidades.

Contenido

. Prncipios del Digefio Unrversal

. Ejemplos del disefio universal

. Weéase también
. Eeferencias

Lh Ja L) D

. Erlaces externos
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Principios del Disefio Universal

Algunos autores, un grupo de arquitectos, disefiadores de producto, mgemeros e wvestgadores del disefio ambiental han
colaborado para establecer los siguentes principios del disefio uiversal, come guia en un rango de las disciplinas del diseflo,
mehndas el ambiente, productos v comunicaciones[2]

1. Tgualdad de use: El disefic debe zer facil de usar ¥ adecuado para todas las personas mdependientemente de sus
capacidades v habilidades.

2. Flexihilidad: El disefio debe poder adecuarse a un amplio rango de preferencias v habilidades individuales.

3. Simple e intuitivo: El disefio debe ser facd de entender mdependientemente de la experiencia, los conocumientos, las
habdidades o el nvel de cencentracién del usuario.

4, Informacion facil de percibir: El disefio debe ser capaz de mtercambiar informacion con usuario, mdependientemente
de las condiciones ambientales o las capacidades sensoriales del muisme.

3. Tolerante a errores: El disefio debe mintmizar las acciones accidentales o fortuttas que puedan tener consecuencias
fatales o no deseadas.

6. Escaso esfuerzo fisico: El disefic debe poder ser usado eficazmente v con el minimo esfuerzo posible.

7. Dimensiones apropiadas: Los tamafios v espacios deben ser apropiados para el alcance, manipulacién v uso por parte
del usuario, independientemente de su tamafio, posicidn, v movilidad.

Ejemplos del disefio universal

& Zuelo con supetfices suaves en las wias de acceso alos edificios, sin escalones.
e Puertas interiores espaciosas.

» Botones en los tableros de control que pueden distinguirse por el tacto.

o Tluyrminacidn brillante ¥ apropiada, particularmente en los puestos de trabajo.
o Cutput audible redundante con informacién visual

o Output visual redundante con mformacidn audible.

o Control del contraste en los oufpuf wsuales.

& Eluso de iconos significantes tanto como el texto.

& Linea de wisidn clara (para reducir la dependencia del sonido).

e Control del volumen en los ouipes andibles.

e Control de velocidad en los output audibles.

o Eleccién de idioma en los oudput escritos o hablados,

e Fampas de acceso en las piscinas de natacidn,

o Closed Caption (subtitulado en ttempo real) en telewisidn

Véase también

o Accesibiidad

o Aruitectura de la iformacidn

® Discapacidad
® Tercera edad

e Dhisefioindustrial
& Marc Harrizon
& TTzabilidad

Referencias

[1] Holm, Ivar (2006). Ideas and Belefs m Architecture and Industnal design: How attitudes, onentations, and underlying
assumptions shape the built environment. Oslo School of Architecture and Design. ISBN 82-547-0174-1.

[2]. http Jiwwrw. desion nesu edu'cudfabout udiudprinciples hitm Principios del disefio universal (en mnglés)
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Enlaces externos

o | Congreso Internacional de Dhsefio Tmversal - MWMalaga

® Centro Europeo de Eecurses Avanrados para la Diversidad Humana ediversia

® Dicefio Latina Amenica

® Centro para el Disefio Universal (Cenier for Universal Design, EEULN

® Becursos de disefio universal en accesible com.ar

o Articulo sobre Dizefio Industrial v Disefio Universal (Crltura ool Provecio - Blog de diseRlo industrial)
o Desioning for the 215t Century I (Conferencia sobre Diseflo Universal en Rio de Janeiro, Brasil)
e Ambientes Adaptativos (en ingles)

e Fiemplos de disefio universal {en mglés)

* Aplicaciones del disefic universal (en mgles)

® Educacién en disefio umversal dingido a estudiantes v docentes (en mglés)

o Laboratorio de dizefio universal (En mngles)

Nota:

e Elarchivo Texto_Disenno_universal_Wikipedia.txt, disponible en el campus virtual y en
www.colimbo.net contiene una version del texto en formato txt que se puede utilizar

para la practica.

e Lafigura que aparece en la imagen anterior se encuentra en el archivo
Disenno_universal.png.

e Utilice el texto de la Wikipedia para establecer el destino de los enlaces externos.

e En cuanto a los enlaces internos, los elementos de la lista “Contenido” llevan a las
secciones correspondientes del documento. Las referencias bibliograficas que
aparecen en el texto entre corchetes llevan a los elementos correspondientes de la
seccién de “Referencias”

Materiales a entregar por el alumno
El alumno debera entregar un archivo zip en el que debe incluir:

e Un archivo de texto con los resultados del apartado a.

e Archivos xhtml con los resultados de los apartados by c.

e Los archivos graficos a los que hacen referencia las paginas xhtml de los apartados by
C.
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