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Practica 2

Se desea dotar a las clases creadas en la practica 1 de una interfaz grafica. La intefaz debera
permitir la ocupacion de alumnos u ordenadores.

1. Inicialmente la ventana principal debera permitir la introduccién de un alumno:

& Gestion laboratorios

& Alumno ID. Ordenador:
i Profesor  Hora inicio:

Hora fin:

Expediente:  |012129 |

Nomhbre: [Juanillo Perales |

| Huevo || Aceptar || Salir |

e El usuario debera introducir el expediente y el nombre del alumno.

e Los campos “ID. Ordenador”, “Hora inicio” y “Hora fin” no seran editables.

2. Cuando se pulse sobre el botdn de radio “Profesor” se debera poder introducir un profesor.

& Gestion laboratorios

' Alumno ID. Ordenador:
® Profesor  orainicio:

Hora fin:
DNI: [3423545% |
Nombre: |Amari|ia Benitez |

Departamento: |F|’sica cuantica |

| Huevo || Aceptar || Salir |

3. El botén “Nuevo” limpiara los campos.

4. El botdn “Aceptar” creara un nuevo usuario (de la subclase Alumno o Profesor), buscara un
ordenador libre y lo ocupara con el nuevo usuario creado. Una vez creado debera aparecer
el ID del ordenador asignado, la hora de inicio y la hora de fin.

5. El botdn “Salir” cerrara la aplicacion.

Nota: la distribucién de componentes se deja a la libre eleccién del alumno.



